APRENDE CON REY

EL VALOR DE LAS PIEZAS

iDescubre por que cada una vale lo que vale!
of
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PEON * S

Los peones son los mds pequeios, pero también
los mds valientes.

Avanzan poco a poco, pero si llegan al otro
extremo del tablero, jpueden transformarse en
otra pieza mads fuerte!

ALFIL * % %

El alfil controla largas diagonales
y puede atacar desde lejos, pero
solo en casillas de un color.

CABALLO " * %

El caballo no llega muy lejos, pero
puede hacer lo que ninguna otra
pieza puede: saltar sobre las demdads
y atacar desde lugares inesperados.

TORRE 7 7 % *

La torre es poderosa porque puede cruzar el tablero
completo en lineas rectas, dominando filas y
columnas enteras.

Suele ser decisiva al final del juego, cuando el tablero
estd mds despejado.

DAMA
& 8 0 088 & & ¢

La dama combina la fuerza de la torre y el alfil: puede
moverse en casi todas las direcciones y recorrer todo
el tablero.

Por eso es la pieza mds valiosa en puntos.

REY

El rey es el corazdén del gjedrez.

Aunque se mueve despacio, toda la estrategia del
juego gira en torno a él.

iNo tiene puntos, porque si lo atrapan... SE ACABA EL JUEGO!




